DIPARTIMENTO ARTI VISIVE

SCUOLA DI SCULTURA
DAPLO02- CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO TRIENNALE DI PRIMO LIVELLO

DIPARTIMENTO PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE

SCUOLA DI SCENOGRAFIA
DAPLO5 - CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO TRIENNALE DI PRIMO LIVELLO

PIANO DI STUDIO PIANO DI STUDIO
-_—. Tipologia delle attivita formative COD  Settore artistico-scientifico-disciplinare Discipline CFA 2?__}\- Tipologia delle attivita formative = COD  Settore artistico-scientifico-disciplinare Discipline CFA EIO:}\-
ABAVO1 AnatomiaArtisica ~~ Anatomiaartiscat 6 Attivita formativa di base ABAVO1  Anatomia Artistica Anatomia artistica 1 6 42 Attivita formativa di base ABPR31  Fotografia Fotografia 6 42
ABAVO1 AnatomiaArtisca ~ Anatomiaartistcat 6 ABAVO1  Anatomia Artistica Anatomia artistica 1 6 ABSTA47  Stile,Storia dell'Arte e del Costume Storia dell'Arte Contemporanea 1 6
-_—- ABST47  Stile,Storia dell’Arte e del Costume Storia dell’Arte Contemporanea 1 6 ABST47  Stile,Storia dell’Arte e del Costume Storia dell'Arte Contemporanea 2 6
ABST47 Stile,Storia dellArte e del Costume ~ Storiadell'Arte Contemporanea2 6 ABST47  Stile,Storia dell’Arte e del Costume Storia dell’Arte Contemporanea 2 6 ABPR15 Metodologia della Progettazione Architettura degli Interni 6
ABSTSS Teradella Prcezion o Psicogacella Fra Teradell Prcezoe o PicogadelaFoma 6 AeRON Foograt Fologata : ABsTEs e et :
-_—- ABST46 Estetica Estetica 6 ABST54  Storia della Musica Storia della Musica e del Teatro Musicale 6
ABST46 Esteca ~  Esttca 6 ABAV09  Tecniche del Marmo e delle Pietre Dure Tecniche del Marmo e delle Pietre Dure 6 ABST53  Storia dello Spettacolo Storia dello Spettacolo 6
ABAVOS Pitya  Pitwat 12 Caratterizzanti ABAVO7  Scultura Scultura 1 12 66 Caratterizzanti ABPR22 ~ Scenografia Scenografia 1 12 66
S 7 BT St Seura? 2 papRa2 Sorcrt Scoogata 2
ABAV07 Scultura Scultura 3 12 ABPR22 Scenografia Scenografia 3 12
ABAVOS 12 9 9
ABAV02 Tecnica dellincisione - Graficad’Ate ~ Tecniche dellIncisione Calcografia 8 ABAV10  Tecnica di Fonderia Tecnica di Fonderia 6 ABPR23 Scenotecnica Scenotecnica 1 6
-_—- ABST52 Storia e Metodologia della Critica d’Arte Metodologie e Tecniche del Contemporaneo 6 ABPR23 Scenotecnica Scenotecnica 2 6
ABST52 Storia e Metodologia della Critica dAte ~~ Metodologie e Tecniche del Contemporaneo 4 ABTEC41 Tecniche e Modellazione Digitale Tecniche di Modellazione digitale Computer 3D~ 6 ABTEC41 Tecniche e Modellazione Digitale Tecniche di Modellazione digitale Computer 3D 6
ABST51 Fenomenoligia delle Arti Contemporanee  Fenomenologia delle Arti Contemporanee 6 ABAV08  Tecniche per la Scultura Formatura, tipologia e tecnologia dei materiali 6 ABPR32 Costume per lo Spettacolo Progettazione per il Costume 6
ABTEC38 Applicazione Digitale per le Arti Visve ~ Computer Graphic 6 = TR AT A ABAV02  Tecniche dell'Incisione e Grafica d'Arte Tecniche dellIncisione Calcografica 6 ABPR35 Regia Regia 6
ABVPA64 Museografia e prog. Sistemi Espositivi ~ Allistimenti Spazi Espositvi 6 Per essere ammessi al corso di Diploma Accademico di primo livello occorre essere in possesso di un diploma di scuola secondaria Affini o Integrative ABVPAG4 Museolgrafia e prog. Sistemi Espositivi Allistimenti Spazi Espositivi 6 42 Affini o Integrative ABVPAG4 Museografia e prog. Sistemi Espositivi Allistimenti Spazi Espositivi 6 42
-_—- superiore o di altro titolo di studio conseguito all'estero, riconosciuto idoneo. La selezione degli studenti ammessi al corso viene fatta su ABST55  Antropologia Culturale Antropologia dell’Arte 6 ABAV01  Anatomia Artistica Anatomia Artistica 6
ABAVO6 TecnicheperlaPitra ~ ColorDesign 6 base di un esame di ammissione finalizzato allindividuazione delle qualita formali e delle competenze tecnico-artistiche possedute dal ABPR19  Graphic Design Computer Graphic 6 ABST55 Antropologia Culturale Antropologia dell’Arte 6
ABAVH Decorazione =~ Decoraione 6 candidato, con particolare riferimento alle tecniche della rappresentazione e della progettazione. REAVTI [Becorazone DE e 6 ABAVOS  Tecniche per la Pittura Color Design 6
-_—- Tipologia della Prova d’Accesso: ABST59  Pedagogia e Didattica per 'Arte Didattica per il Museo 4 ABPR19  Graphic Design Computer Graphic 6
ABSTSS PecaogaeDiaticaperlAe  Diatcaperibuseo 4 vt emmissione pravedong. - ABTECA? Linuaggi e Teoniche delAudoviio Diga Vide : ABAVIT Decoradone Decorezione :
ABTEC43 Linguaggi e Tecniche dellAudiovisvo ~ Digital Video 6 - test a risposte multiple con domande al 50% di cultura generale e al 50% specifiche dell'area di competenza della Scuola; ABAV03  Disegno Disegno 6 ABPR17  Design Design 6
ABAVO3 Disego  Disgno & - prova di disegno dal vero, con uso, o non, di modelli viventi o di qualunque altro soggetto, a seconda delle scelte della Commissione; ABPR14 Elementi di Architettura e di Urbanistica Elementi di Architettura e Urbanistica 6 ABST59 Pedagogia e Didattica per 'Arte Didattica per il Museo 4
-_—- Lgro;ge:/gr;flsc\? 0? Eaerr;r?nlcl)bi?]roig?r?isgtgg ég slir:/iug ct)e(r) ngilrl: eflaanbnoore::tcl);ejgzgjfguﬂligé?{;%%ilr?atlicnmhe piti consone al candidato. ABST51 Fenomenologia delle Arti ontemporanee Fenomenologia delle Arti Contemporanee 6 ABTEC43 Linguaggi e Tecniche dell’Audiovisivo Digital Video 6
ABPRIS LandDesign ~ [LlightDesgn 6 P ’ : | ' ABPR18  Land Design Light Design 6 ABAV03  Disegno Disegno 6
ABPR15 Metodologia della Progettazione ~ Metodologia della Progettazione 6 Tipologia della Prova Finale: ABPR15 Metodologia della Progettazione Metodologia della Progettazione 6 ABST46 Estetica Estetica 4
ABPR2! Modelistca ~ Modelistca 6 La prova finale si compone di: - | - - ABPR21  Modelistica Modellistica 6 ABPR18 Land Design Light Design 6
ABST59 Pedagogia e DidatticadelAte ~ Pedagogia e Didattica dell’Ate 4 - un progetto artistico consistente nella produzione di elaborati su tema specificamente assegnato dal docente del corso della disciplina ABST59 = Pedagogia e Didattica del’Arte Pedagogia e Didattica dell’Arte 4 ABPR15 Metodologia della Progettazione Metodologia della Progettazione 6
ABPR22 Scenografia  Scenogafla 6 dindirizz0 cui lo studente risulta iscrito - S e : N ABPR17  Design Pittura 6 ABPR21 Modellstica Modellstica 6
ABAVO7 Sl Ssam & - una tesi di carattere storico-teorico 0 metodologico o tecnico-artistico, sotto forma di saggio breve, in una delle discipline comprese nel ETIE " S q 6 ABSTS9  Pedaaogia e Didattica delAr Pedacodia e Didattica dellArt
curriculum didattico o nel piano personale di studi svolta sotto la guida di un docente responsabile (relatore). cenogratia E L edagogia e Didattica del Arte cdagogia e Lidatlica deltArte 4
ABPCES Analisidei Processi Comunicativi ~ SemioticadellAte 4 ABAVO7  Scultura Scultura 6 ABAVO5  Pittura Pittura 6
ABST47 Stie, Storia dellArte e del Costume ~~ StoriadellArte Medioevale 6 DIPARTIMENTO ARTI VISIVE ABPC68  Analisi dei Processi Comunicativi Semiotica dell’Arte 4 ABPR15 Metodologia della Progettazione Progettazione di Interventi Urbani e Territoriali 6
= _- Obiettivi FormatiVEORso DI DIPLOMA ACCADEMICO TRIENNALE DI PRIMO LIVELLO IN SCULTURA ABST47  Stile, Storia dell’Arte e del Costume Storia dell'Arte Medioevale 6 ABAV07  Scultura Scultura 6
Teaodifigrn 6 | corsi di studio per il conseguimento del Diploma Accademico di primo livello della Scuola di Scultura hanno l'obiettivo di fornire compe- AT feils Sk Gl o dd Cosiine eleldldelliiiehlodend o ABPC68] Analis dei Frocessi Comunicaily Semiotica dell Arte il
ABAVO2 Tecniche dellIncisione - Graficad’Ate  Tecniche delfincisione Calcografica2 6 tenze artistiche al fine di formare professionalita qualificate che, tenendo conto del pluralismo dei linguaggi e delle innovazioni nelle ABPR33  Tecniche Applicate per la Produzione Teatrale  Teatro di Figura 6 ABSTAT  Stile, Storia dell'Arte e del Costume Storia dell’Arte Moderna 6
ABTEC41 Tecniche e Modellazione Digitale ~~ Tecniche di Modellazione digitale Computer 30~ 6 tecniche che caratterizzano la contemporaneita, siano in grado di sviluppare la propria ricerca individuale nellambito della scultura legata ABAV12 Tecniche per la Decorazione Tecniche della Ceramica 6 ABPR33 Tecniche Applicate per la Produzione Teatrale  Teatro di Figura 6
ABAVO4 Tecniche Grafiche Speciali ~ Tecniche Grafiche Speciali 6 alle tecniche della tradizione e alla sua elaborazione nel contesto della sperimentazione di nuovi linguaggi espressivi. ABAV02 Tecniche dell Incisione - Grafica d'Arte Tecniche dell'Incisione Calcografica 2 6 ABAV02  Tecniche dellIncisione - Grafica d'Arte Tecniche dell Incisione Calcografica 2 6
() | ST e oo E I RN | Galka Rl wENDEb BN |G ggjlpé%r::(tilerr]g |ucr$;s(;g I Sgt)zlaomaa:jEg;l:nséc;uggnciigg%n%raﬁva di metodi e contenuti relativamente ai settori di ricerca negli ambiti propri delle ABRR3GH Tecnlche [Rerfomuatlve perc Al Visiie Teoniche Performativ per le Ar Visive : B L - °
-_—- artip delle tecniche e ge"e tgcnologie della sculturra)r ' g Prop ABAV13  Plastica Ornamentale Tecniche Plastiche Contemporanee 6 ABAV06  Tecniche per la Pittura Tecniche Pittoriche 6
ABPCS5 Teoria e Metodo deiMassMedia ~ Teoriae MetododeiMassMedia 6 2) possedere strumenti metodologici e critici adeguati all'acquisizione di competenze dei linguaggi espressivi, delle tecniche e delle ABPR30  Tecnologia dei Materiali Tecnologia dei Nuovi Materiali 4 ABAV13  Plastica Ornamentale Tecniche Plastiche Contemporanee 6
-_—. tecnologie piu avanzate relative; : _ _ _ _ _ ABPC65 Teoria e Metodo dei Mass Media Teoria e Metodo dei Mass Media 6 ABPR30  Tecnologia dei Materiali Tecnologia dei Nuovi Materiali 4
ame;Z?éﬁzlg eggzdrolodsl‘cgunl:glz::; Iﬁgﬁ;%i?;ﬁ?gee:gp:ipo una lingua dell'Unione Europea, oltre la lingua madre, nellambito precipuo di ABAV07  Scultura Videoscultura 6 ABST58 Teoria della Percezione e Psicologia della Forma Teoria della Percezione e Psicologia della Forma 6
ABTECH) Tecnologiedellinformatica ~ Fondamentidilnformatia 4 4) possedere adeguate competenze e strumenti per la comunicazione e la gestione dellinformazione, in particolare con gli strumenti Ulteriori Attivita Formative Seminari - Workshop - Stage max 6 crediti nel triennio 30 ABRC6 | [ Teoria e Metodo dailMass Madia Teoria & Metodo dei Mass Meda 6
ABLN71 Lingee ~ ngese 4 (E Ulteriori Attivita Formative Seminari - Workshop - Stage max 6 crediti nel triennio 30
-_—- Informatica di Base ABTEC39 Tecnologie dell’Informatica Fondamenti di Informatica 4 o : . - :
. . . Informatica di Base ABTEC39 Tecnologie dell'Informatica Fondamenti di Informatica 4
Prospettive Occupazionali: - : _ - : Inglese ABLIN71  Lingue Inglese d Ingl ABLIN71 Li : Inglese 4
| diplomati della Scuola svolgeranno attivita professionali in diversi ambiti, sia nella libera professione artistica, sia nel campo delle arti Attivita Formativa scelta dallo studente 10 ngese ingue g
visive e nelle attivita creative, nonché collaborando, in rapporto ai diversi campi di applicazione, alla programmazione, progettazione e Tt Attivita Formativa scelta dallo studente 10
attuazione degli interventi specifici della scultura, tanto nel campo degli strumenti legati alla tradizione, tanto nel campo dell'architettura e i ke °rfma|'va elative Brova Final Attivita Formativa relative
dell'urbanistica, nel settore del restauro e delle nuove tecnologie e delle nuove espressioni linguistiche riscontrabili nelle manifestazioni alla prova finale fova Finaie 12 alla prova finale Prova Finale 12
nazionali ed internazionali. Crediti obbligatori da conseguire nelfambito delle atfivita di base e caratterizzant (60% i 180) 108 Crediti obbligatori da conseguire nell’ambito delle attivta di base e caratterizzanti (60% di 180) 108
Le Accademie organizzeranno, in accordo con enti pubblici e privati, gli stage e i tirocini pili opportuni per concorrere al conseguimento TOTALE DEI CREDITI PREVISTI PER IL TRIENNIO 180 - - -
delle specifiche professionalita e definiranno ulteriormente, per ogni corso di studio, specifici modelli formativi. TOTALE DEI CREDITI PREVISTI PER IL TRIENNIO 180

DIPARTIMENTO PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE
CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO TRIENNALE DI PRIMO LIVELLO IN SCANOGRAFIA

Obiettivi Formativi:

| corsi di studio per il conseguimento del Diploma accademico di primo livello della Scuola di Scenografia hanno l'obiettivo di assicurare un’adeguata
padronanza dei metodi e delle tecniche artistiche, nonché l'acquisizione di specifiche competenze disciplinari e professionali al fine di fornire agi
studenti conoscenze e metodologie progettuali ed espressive nelluso degli strumenti della rappresentazione e delle pratiche artistiche, con
particolare riferimento alla scenografia teatrale, televisiva e cinematografica, nonché alle tecniche di allestimento connesse alla comunicazione
pubblicitaria e alla vetrinistica.

| corsi della Scuola si pongono l'obiettivo di sviluppare le competenze nella pratica degli strumenti tecnologici espressivi, tradizionali e della
contemporaneita, che riguardano I'uso e la gestione dello spazio e i principi della rappresentazione.

| diplomati nei corsi di diploma della Scuola devono:

- possedere un’adeguata formazione tecnico-operativa, di metodi e contenuti relativamente ai settori della scenografia, degli allestimenti, del
costume per lo spettacolo;

- possedere strumenti metodologici e critici adeguati all'acquisizione di competenze dei linguaggi espressivi, delle tecniche e delle tecnologie pit
avanzate.

Prospettive Occupazionali:

| diplomati della Scuola svolgeranno attivita professionali nei diversi ambiti pubblici e privati della scenografia teatrale, cinematografica e televisiva,
degli allestimenti, del costume per lo spettacolo. Le Accademie organizzeranno, in accordo con enti pubblici e privati, gli stage e i tirocini piu oppor-
tuni per concorrere al conseguimento delle specifiche professionalita e definiranno ulteriormente, per ogni corso di studio, specifici modelli formativi.

Tipologia della Prova d’Accesso:

Le prove di ammissione prevedono:

- test a risposte multiple con domande al 50% di cultura generale e al 50% specifiche dell'area di competenza della Scuola;
- prova di disegno consistente in un extempore su un tema proposto dalla Commissione;

- prova grafica consistente nello sviluppo di uno o piu elaborati sull'extempore.

Gli elaborati saranno realizzati utilizzando le tecniche piti consone al candidato.

Le prove si svolgeranno in giorni successivi e termineranno con un colloquio attitudinale.

Requisiti di Accesso:

Per essere ammessi al corso di diploma di primo livello occorre essere in possesso di un diploma di scuola secondaria di secondo grado o di altro
titolo di studio conseguito all'estero, riconosciuto idoneo. La selezione degli studenti ammessi al corso viene fatta su base di un esame di ammis-
sione finalizzato all'individuazione delle qualita formali e delle competenze tecnico-artistiche possedute dal candidato, con particolare riferimento
alle tecniche della rappresentazione e della progettazione.

Tipologia della Prova Finale:

. . Tipologia della Prova Finale:
La prova finale si compone di:

La prova finale si compone di:
- un progetto consistente nella produzione di elaborati su tema specificamente assegnato dal docente del corso della disciplina d'indirizzo cui lo
studente risulta iscritto;

- una tesi di carattere storico-teorico 0 metodologico o tecnico-artistico, sotto forma di saggio breve, in una delle discipline comprese nel curricu-
lum didattico o nel piano personale di studi sotto la guida di un docente responsabile (relatore).

- un progetto consistente nella produzione di elaborati su tema specificamente assegnato dal docente del corso della disciplina d'indirizzo cui lo studente
risulta iscritto;

- una tesi di carattere storico-teorico 0 metodologico o tecnico-artistico, sotto forma di saggio breve, in una delle discipline comprese nel curriculum
didattico o nel piano personale di studi svolta sotto la guida di un docente responsabile (relatore).

DIPARTIMENTO DI ARTI VISIVE E DISCIPLINE DELLO SPETTACOLO DISCIPLINE DI =Allestimenti Spazi Espositivi=Analisi dei Processi Comunicativi =Anatomia Artistica =Antropologia DOCENTI = Davide Antolini = Diego Arich = Francesco Avesani = Sonia Badocchi = Giorgio Bagnoli = Mirella

BIENNIO SCUOLA DI ARTI VISIVE INSEGNAMENTO Culturale = Antropologia Culturale ed Etnografica (Design) =Antropologia delle Societa Complesse . - , . - . .
Baldan = Massimo Balestrini = Claudio Baroni = Cristiana Beltrami = Francesco Berardi = Ugo
PIANO DI STUDIO - - . - _ _ ,
= Applicazioni Digitali per le Arti Visive = Archetipi delllmmaginario = Architettura degli Interni =
: : — : = e o _ . _ , _ , Bergamaschi = Orietta Berlanda = Pier Claudio Bongiana = Francesca Borin = Ruggero Boschi =
Tipologia delle attivita formative COD  Settore artistico-scientifico-disciplinare Discipline CFA TOT Chimica per il Restauro = Chimica Propedeutica = Color Design = Computer Graphics = Cromatologia
CFA
ABPR3! Fotografa ~ Fotogafd 6 TG ol e G ABST46 Estetica Estetica elle Arti Visive 4 30 =Decorazione = Disegno = Design = Design System = Didattica per il Museo = Digital Video = Disegno Katia Brugnolo = Federico Brunetti = Massimo Caiazzo = Dario Camuffo = Giuseppe Carollo =
-__- ABST51 Fenomenologia delle Arti Contemporanee Fenomenologia delle Arti Contemporanee 6 » : : L . e . _
==== ABST47 Stile Storia dellArte e del Costume Storia dell’Arte Contemporanea 6 e Rilievo dei Beni Culturali = Disegno Tecnico e Progettuale = Elementi di Architettura e Urbanistica Riccardo Cassini = Luciana Cataldo = Riccardo Cecchini = Ismaele Chignola = Chiara Cibin =
ABST20 ChimicacFiscaperiResiaus  ChimicaPropedeuica 4 ABAV02 Tecn?che deII’Incigione-Graﬁca d'’Arte Tecniche dell’lncisior?e CaIcogr'.“ﬁ?a. 8 = Elementi di Biologia = Estetica = Fenomenologia delle Arti Contemporanee = Fenomenologia
-_—- ABAV06  Tecniche per la Pittura Tecniche e Tecnologie delle Arti Visive 6 Vittoria Coen = Gianmaria Colognese = Paolo Cornale = Alessandra Cottone = Mauro Cova =
ABST20 ChimcaoFiscaperiResiawo  Melod. Chifriche Fiiche | pces sumareriiosomy 8 Caratterizzanti Percorsi Integrati di Pittura - Scultura - Decorazione 12 66 dell'lmmagine = Filosofia dell’Arte = Fondamenti di Disegno Informatico = Fotografia = Fotografia
Grafica 12 A . . . .
ABST49 TeoriaeStoriadelRestawo  TeoiaeStoradelRestawo 4 ABAVOS Tocniche per |a Pittura Teeniohe Exiramedial 5 Digitale = Fotografia per i Beni Culturali =L aboratorio di Decorazione =Laboratorio di Grafica = Labo- Femando De Filippi = Alfredo De Paz = Vasco Fassina = Mauro Fiorese = Fabiana Fondi =
ABPR24 RestauroperlaPitura ~ Restauro degli Affreschi e dei Dipinti Murali 8 ABST52 Storia e Metodologia della Critica d'Arte Metodologie e Tecniche del Contemporaneo 6 o L o . L
ratorio di Pittura = Laboratorio di Scultura = Land Design = Light Design = Letteratura e Filosofia del i ini i - i ili
AP ResawopriaPitia  ResodDpmisuTacsuTaca 6 ABSTS1 Fenamendogiodolle At Conrmporanee  Ulie Tendenzs el A Vive : - = Land Design =Light Design = Raitmondo Galeano = Roberta Gasperini = Abbas Gharib = Sami Gharib = Anna Gili = Rolando
ABPR25 RestauroperlaScutura ~ Restauro dei Materiali Lapidei per lArchitettura 8 Affini o Integrative ABLE70 Legisl. ed Economia delle Arti e dello Spettacolo  Economia e Mercato dell’Arte 6 42 Teatro = Linguaggi e Tecniche dell'Audiovisivo = Metodologie e Tecniche del Contemporaneo = . » o _ . _ . L
ABPR25 RestauroperlaScutera ~ Restauro dei Materiali Lapidei per la Scutura 8 ABST46 Estetica Fenomenologia dell lmmagine 6 Giovannini =Roberta Grazioli = Monica Lercara = Maurizio Luvizone =Angela Madesani = Fabrizio
ABPR25 RestauoperlaScura  Restwodellegnot 8 ABSTS6  Discipline Sociologiche Sociologia dei Processi Cultural 4 Metodologie e Tecniche di Restauro = Modellistica = Museografia e Prog. Sistemi Espositivi = Peda-
ABPR25 RestawroperlaScutwra ~ Restuodellegno2 8 ABSTS2  Storia & Metodologia della Critica d'Ar Storia e Metodologia della Critica d'Art 6 o o - : : i i imGi i = Luigi i = Maria Chi inaroli
ABPRI) TecnoogiadeiMateri  TeowlogadeiNuoviMaerai 4 ofia e HEOEuoYie e JEea CATE — gogia e Didattica dell’Arte =Petrologia e Mineralogia =Pittura =Plastica Ornamentale = Progettazione Magani =Anna Lucia Maramotti = Gianpaolo Mazzoni = Luigi Meneghelli = Maria Chiara Molinaroli
ABST40 Progettazione Multimediale Progettazione Multimediale 6
==== ABAVO7 - Scultura Videoscultura 6 della Professionalita = Progettazione per il Costume = Regia = Restauro degli Affreschi e dei Dipinti = Daniele Nalin = Piero Palmisano = Vania Pepe = Fabrizio Pietropoli = Caterina Pinelli = Pierluigi
ABPR36  Tecniche Performative delle Arti Visive Tecniche Performative delle Arti Visive 6
ABVPAG4 Museografia e prog. Sistemi Esposifivi  Allstiment Spazi Espositvi 6 ABST55  Antropologia Culturale Antropologia Culturale 6 Murali = Restauro dei Dipinti su Tela e su Tavola = Restauro dei Materiali Lapidei = Restauro del Pizzi = Lucio Pozzi = Roberto Riahetti = F R Stefano Rossi = Nicola Rossianoli
ABSTSS AnicpologaCulude  Awopoogacelte 6 BV Teeicheperla Soulura Fomaturs, Tipolgia o Tecnologiade Materi 6 | _ | - | z2i = Lucio Pozz = Roberto Righett = Francesco Ronzon = Stefano Rossi =Nicola Rossignoli =
ABST59 Pedagogia e Didattica del/Ate ~ DidatticaperilMuseo 4 ABTECA3  Linguaggi e Tecniche dellAudiovisivo Tecnica dei Nuovi Media Integrati 6 Legno = Restauro Lapideo = Scenografia = Scenotecnica = Scultura = Semiotica dell’Arte = Storia del
ABLET0 Legislaz. ed Economia elle Arti e dello Spet. ~ Ditto dei Beni Culturali 4 i i i i i Audiovisivi : . . . . . . . Francesca Roveda = Franco Savignano = Chiara Scardellato = Franco Spalviero = Maurizio
ABLETO Legislaz. ed Economia delle Artie dello Spett.  Economia & Mercato dellAte 4 ABPCES | Teofia o Memd? de_' Mass Wedia Téor'a, degl'fm_d'ov's'v', — 4 Design = Stile, Storia dell’Arte e del Costume = Stile, Storia della Fotografia = Storia della Musica e 9 P
ABST59 Pedagogia e Didattica dell'Arte Didattica dei Linguaggi Artistici 4
ABST46 Estefica ~  EstefcadelRestawro 4 ABAV02  Tecnica dell'Incisione - Grafica d’Arte Tecniche dell'Incisione Calcografica 2 6 del Teatro Musicale = Storia dell’Architettura e dell’Urbanistica = Storia dell’Arte = Storia dell’Arte Taglapietra = Carlo Tombola = Elena Tonin =Alessandra Ursoleo = Massimiliano Valdinoci = Paolo
ABST29. Chimica e Fisica per il Restawo  Metod. Chimiche Fisiche 2 (Chimica pei Restaurg) 4. ABAVO3  Disegno Disegno 6
ABST29 Chimica e Fisica perilRestauo ~ Metododologie Chimiche Fisiche3 8 ABAVO1  Anatomia Artistica llustrazione 6 Contemporanea = Storia dell’Arte Medioevale = Storia dell’Arte Modemna = Storia delle Arti Applicate Ve Ere Vs el s W Pelhaie 25 e
ABST49 TeoriaeStoriadelRestauo ~ MetodologiadelRestawo 4 Ulteriori Attivita Formative Workshop _ o , _ _ o
ABVPAG3 Museoogia ~ Museologiae Criticadel Restauro 4 Em—— = Storia delle Tecniche Artistiche = Storia dello Spettacolo = Storia e Metodologia della Critica d'Arte
==== — : Stage = Tecniche Applicate per la Produzione Teatrale = Tecniche del Marmo e delle Pietre Dure = Tecniche
Attivita Formativa scelta dallo studente 10 22
ABPC6S Analis dei Processi Comunicatii ~ SemioficadellAte 6 Attivita Formativa relative della Fotografia=Tecniche delle Lavorazioni Lignee = Tecniche dell'Incisione Calcografica=Tecniche
ABSTS0 StoriadelfArchitettra ~ StoriadellArchitetiurae Urbanistica 6 alla prova finale Prova Finale 12
ABST47 Stile , Storia dellAte e del Costume ~ Storia dellarte Contemporaneat 6 TOTALE CREDITI (CFA) NEL TRIENNIO 120 dell'Incisione/Grafica d’Arte = Tecniche di Modellazione Digitale/Compuer 3D = Tecniche e Tecnolo-
ABSTA7 Stle, StoriadellArte e del Costume ~ Storia dellarte Modema2 6 gie della Decorazione = Tecniche e Tecnologie della Diagnostica = Tecniche Extramediali = Tecniche
=_== Grafiche Speciali = Tecnica e Modellazione Digitale = Teatro di Figura = Tecnologia dei Materiali =
Obiettivi Formativi : : : o : : : o : :
ABSTS2  Storia e Metodologia della Criica dAte ~ Storia e Metodologia della Crifica dAte 4 , o o _ _ L _ _ _ Tecnologia dei Nuovi Materiali = Tecniche per la Pittura = Tecniche Pittoriche = Teoria della Percezi-
-_—- - Formazione avanzata multidisciplinare nei diversi settori dell'arte con particolare riferimento alle teorie, alle conoscenze, alle pratiche e ai
ABTECA! Tecniche e Modellazione Digtle ~~~~~~ Tecniche di Modellazione Digitale Computer 30 6 linguaggi dellarte contemporanea; o : : > one e Psicologia della Forma = Teoria e Metodo dei Mass Media = Teoria e Storia del Restauro =
-_—- - Conoscenza delle teorie, delle contaminazioni, dei materiali e degli apparati tecnologici dellarte;
- La struttura didattica prevede workshop e incontri con artisti internazionali, seminari, convegni e conferenze nei diversi campi del sapere Tipologia dei Materiali = Tecniche dell'Incisione = Teoria e Metodo del Contemporaneo = Teoria e
-__- in modo da fornire un panorama esaustivo sulle ricerche in atto e offrire cosi differenti chiavi di lettura del mondo dell’arte e del reale;
- Il tema centrale su cui si orienta I'intera attivita formativa & lo sviluppo del congegno dell'opera intesa nella sua dimensione metodologica Storia dei Beni Culturali
e progettuale e in quella piu profondamente operativa.
i Le prospettive occupazionali sono quelle del mondo delle arti visive e delle professioni specialistiche ad esso collegate nel campo dell'opera-
tivita estetica e artistica, della omunicazione e circolazione dell’arte.
_—. ULTERIORI ATTIVITa Workshop = Seminari = Stage = Informatica di base = Tecnologie dell'informatica = Fondamenti di
FORMATIVE

informatica = Attivita formativa a scelta dello studente
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Le Accademie di Belle Arti rappresentano il piu elavato livello d’istruzione artistico-visiva in ltalia.

Grazie all’elaborazione di una didattica aggiornata, tecnico-operativa e teorico-metodologica, le Accademie sono oggi in grado di offrire corsi originali ed aggiornati, in grado di fornire una specifica
e qualificata preparazione, che, attraverso lo studio delle nuove tendenze della creazione, degli stili, delle applicazioni delle immagini, della produzione e del mercato, permette di affrontare i nuovi
fabisogni di professionalitanel contesto economico-produttivo europeo, promuovendo orientamenti legati alle professioni emergenti.

Le Accademie si presentano come i contenitori delle pit moderne tipologie formative, i luoghi in cui la testa e le mani lavorano insieme, dove coesistono teoria e prassi.

L’Accademia di Belle Arti di Verona si presenta come una scuola in grado di offrire allo studente una specifica e qualificata preparazione, capace di associare il pensiero teorico e la manualita alla

“cultura del progetto”, in modo che il sapere e il fare non vadano divisi.

La legge di riforma n.508/99, perfezionata dalla successiva 268/2002, ha concesso ai nostri istituti il grado universitario riconoscendo loro un ruolo trainante nel nuovo sistema dell’offerta formativa

SCULTURA:

PROFESSIONALITA’ NEI SETTORI DEI LINGUAGGI ESPRESSIVI CON PADRONANZE TECNICO OPERATIVE DELLE MATERIE
E DEGLI STRUMENTI PER LE PROGETTAZIONI AMBIENTALI ED OGGETTUALINELLO SPAZIO DELIMITATO E/0 TERRITORIALE

terziaria, in un paese in cui I'arte produce ricchezza e potrebbe produrre numerose altre occasioni di lavoro, se utilizzasse al meglio il patrimonio di energie creative rappresentato dai diplomati
delle Accademie.

La nuova offerta formativa e la conseguente approvazione dei nuovi settori disciplinari e delle relative declatorie, ha finalmente segnato il superamento dello stesso significato del concetto ottocen-
tesco della parola “Accademia” tradizionalmente intesa come una scuola legata all’arte pura, alla pittura ed alla scultura.

SCENOGRAFIA:

PROGETTAZIONE E REALIZZAZIONE PROFESSIONALE DEGLI STRUMENTI DI SCENOGRAFIA, REGIA TEATRALE,
TELEVISIVA E CINEMATOGRAFICA. TECNICHE DI ALLESTIMENTO E DI COMUNICAZIONE AUDIOVISIVA

Le nuove norme hanno permesso ['attivazione di aggiornate configurazioni didattiche e promosso orientamenti legati alle professioni emergenti, garantendo alle Accademie riformate e alla ricerca
nel campo delle Arti, la specificita dei processi formativi e didattici tra approfondimenti teorici, sperimentazioni progettuali e di laboratorio, con 'obbiettivo di favorire il rapporto formazione-lavoro.

| corsi istituzionali, integrati con i nuovi indirizzi, hanno permesso di predisporre, accanto all'attivita laboratoriale ed all’apprendimento pratico proprio dei corsi istituzionali, la sperimentazione dei
linguaggi tecnologici, multimediali e dei relativi sistemi tecnici, permettendo la soppravvivenza dell’esistente e nello stesso tempo, la promozione delle professioni della tutela, del restauro, del
design, nelle varie sezioni, dalla difesa dellimmenso patrimonio presente nel nostro paese, alle risorse dei nuovi linguaggi multimediali proposti dalla COmputer Animation e dalla Realta Virtuale.
L'obbiettivo mira a favorire I'auspicato raccordo tra la formazione superiore di livello universitario e le realta lavorative ed imprenditoriali, realizzabili attraverso I'assunzione di standard formativi a
livello regionale, collegati alle specificita e alle caratteristiche produttive del territorio.

Accanto a Pittura, Scultura, Decorazione e Scenografia, le Accademie hanno infatti attivato da qualche anno corsi nuovi in grado di rispondere ai bisogni del territtorio, nell’'obbiettivo di assicurare

SEDE CENTRALE, DIDATTICO-AMMINISTRATIVA
VIA CARLO MONTANARI, 5 -37122 VERONA
SEDE DIDATTICA DI DESIGN
LUNGADIGE GALTAOSSA, 21 - 37133 VERONA
TEL. 045 8000082 - FAZ. 045 8005425

e promuovere i collegamenti dei nostri istituti con le altre istituzioni universitarie, le imprese e i nuovi orientamenti legati alle professioni emergenti.

L’Accademia di Verona ha cosi attivato nuovi indirizzi, tra i quali Progettazione Artistica per I'lmpresa (Design) e Restauro.

Corsi in grado di offrire, nellimmediato e in prospettiva, maggiorni possibilita di sviluppo e di applicazione oltre ad un diretto collegamento con il mondo del lavoro e delle professioni, nel tentativo
di stabilire 'equazione scuola-lavoro, difficilmente ipotizzabile nel recente passato.

Da un rapporto del Censis le Accademie risultano, nel settore universitario, gli istituti con il massimo tasso di internazionallizzazione e con una notevole percentuale di sbocco occupazionale per i
propri diplomati.

http//www.accademiacignaroli.it

L'ISCED ‘97 (International Standard Classification of Education) ha infine promosso le Accademie dal B5 (istituzioni professionali) a A5 (istituzioni universitarie). : - .
info@accademiacignaroli.it

ARTI VISIVE:

SBOCCHI PROFESSIONALI NEL MONDO DELLE PROGETTAZIONI DI QpALITA ARTISTICHE ED ESTETICHE RIVOLTE
AL MONDO DELLE COMUNICAZIONI D’ARTE. ACQUISIZIONE DI QUALITA NELLA CREATIVITA ARTISTICA, ESPOSITIVA,
DI PERFORMANCE E DI INSTALLAZIONI ARTISTICO - CULTURALI

La legge di riforma ha assegnato alle Accademie la possibilita di attivare corsi di 1° e 2° livello, Master , Corsi di Perfezionament e il Dottorato di Ricerca rendendo i titoli acquisiti nella nostra
scuola equipollente a quelli universitari.
Le discipline dell’arte hanno quindi assunto pari dignita con quelle della scienza e della tecnologia e costituiscono insieme 'universita dei saperi.



